Zasady turnieju FIFA 16
Wszystkie mecze rozgrywane są parami (2 na 2) w grze FIFA 16 na konsoli PS4. 
	Ustawienia kontrolera:
	Do wyboru: Klasyczne/Alternatywne/Dwa Przyciski

	Przełączanie automatyczne:
	Wysokie piłki

	Autom. Przeł. (wspom. ruch):
	Brak wspomagania

	Pomoc przy sile podań:
	Wył.

	Pomoc przy podawaniu:
	Ręczne

	Wspom. podań prostopadłych:
	Ręczne

	Pomoc przy strzelaniu:
	Ręczne

	Pomoc przy dośrodkowywaniu:
	Częściowa

	Pomoc przy podaniu górą:
	Ręczne

	Wspom. gra bramkarzem:
	Asysta

	Analogowy sprint:
	Wł.

	Obrona:
	Obrona taktyczna

	Szybkość gry:
	Normalna

	Kamera:
	Domyślna

	Radar:
	3D

	Kontuzje/Spalone/Kartki/Zagrania ręką
	Wł.

	Długość połowy
	W zależności od liczby chętnych



[bookmark: _GoBack]Gramy tylko klubami, ale każda para może wybrać sobie dowolny i zmieniać go w kolejnych grach. Dopuszczamy 30 sekund na ewentualne zmiany formacji/składu. Forma live będzie wyłączona. W zależności od liczby uczestników turnieju na początku nastąpi losowy podział na grupy po 3 lub 4 drużyny. W grupach gramy systemem każdy z każdym, a następnie z każdej grupy wychodzą po dwie drużyny do fazy pucharowej.
