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Cze$é |

Plan tresci programowych

KLASA 1
Tytuly rozdzialow Liczba Odniesienie
i tematy lekcji godzin do podstawy programowej
Wprowadzenie
1. Bezpieczna praca z komputerem | 1 ‘ IV.4,V.3, V4

Arkusz kalkulacyjny

2. Podstawy pracy z arkuszem kalkulacyjnym 1 11.3.c, 1.1, 1.1, IV.2, IV.5

3. Instrukcje warunkowe 2 11.3.c, 1.1, 1.1, IV.2

4. Arkusz jako narzgdzie do symulacji 1 1.3.c, 1.1, 1.5, 1.1, IV.2

5. Arkusz kalkulacyjny w chmurze 1 11.3.c, 1.1, 1.1, IV.2
Grafika rastrowa

6. Podstawy edycji grafiki rastrowej 1 11.3.a, 1.1

7. Praca na warstwach 1 11.3.a, 1.1, 11.4

8. Edycja fotografii 1 I1.3.a, 1.1, 1.2

9. Projektowanie oktadki do ksigzki i e-booka 2 11.3.a, 1.1, 11.4, V.1

Edytor tekstu

10. Podstawy edycji tekstow 1 11.3.b

11. Przygotowanie publikacji do druku 1 11.3.b, 1.1, 11.4

12. Dokumenty o ztozonej strukturze 2 11.3.b, 1.1, 1.4

13. Korespondencja seryjna 1 11.3.b, 1.4, IV.2

Algorytmika i programowanie w Pythonie / C++

14.Podstawy pracy w §rodowisku Python / C++ 1 .1, 1.1, 1.5, IV.5

15. Definiowanie funkcji obliczeniowych 1 1.1, 1.1, 1.5

16. Wyszukiwanie wzorca w tekscie 1 11.1,1.1,1.2.b, 1.5

17. Przetwarzanie napisow 1 I.1,1.1,1.2.b, 1.4, 1.5, 1V.2, IV.5
18. Szyfrowanie i deszyfrowanie tekstu 1 I1.1,1.1,1.2.b,1.5,1V.2, IV.5

Nauka przez internet

19. Internet jako zrédto informacji

| 1 \ 1.4, 1IV.2, V.1




20. Uczestnictwo w kursie e-learningowym 1
V.6, IV.2
Interaktywne strony WWW
21. Projekt strony internetowej 1 1.3.f, 1.1, 1.2, IV.3
22. Struktura dokumentu HTML 1 11.3.f, 1.1, 11.2, IV.5
23. Kaskadowe arkusze stylow 2 1.3.f 1.1, 1.4, 11.2
24. Podstawy jezyka JavaScript 2 11.3.f, 1.1, 11.2
25. Publikacja i ocena strony WWW 1 1.3.f, 1.1, 11.2
KLASA 2
Tytuly rozdzialéw Liczba Odniesienie
i tematy lekcji godzin do podstawy programowej
Wprowadzenie
1. Prawo w sieci | 1 ‘V.l, V.2,Vi4
Algorytmika i programowanie w Pythonie | C++
2. Algorytm Euklidesa w praktyce 1 1.1,1.2.a, 1.5
3. Badanie wlasnosci liczb catkowitych 2 1.1, 1.2.a, 1.4, 1.5
4. Sortowanie bgbelkowe i przez wstawianie 2 1.1,1.2.c, 1.4, 1.5
5. Algorytmy zachlanne 2 1.1, 1.2.d, 1.3, 1.5
Projekt: multimedialny przewodnik
6. Plan projektu 2 1.1, 1.2, 11.4,1V.1,V.1,V.2
7. Spersonalizowana e-mapa 2 1.2, 11.4,1v.1
8. Wykresy na mapie 1 11.3.c, 11.3., 1.4, IV.1
9. Nagrywanie i montowanie filmu 2 .1, 1.2, Iv.1,v.1,v.2
10. Publikacja i prezentacja projektu 2 1.3.b, 11.3.e, 11.4,1IV.1,V.1,V.2
Arkusz kalkulacyjny
11. Wykresy funkgji 1 11.3.c
12. Komputerowe wspomaganie pomiaréw 1 11.3.c
13. Symulacje 2 11.3.c
14. Tabele przestawne 1 11.3.c
15. Przetwarzanie danych 2 11.3.c
Grafika wektorowa
16. Podstawy edycji grafiki wektorowej 1 11.3.a
17.Praca z krzywymi 2 11.3.a
18. Przeksztalcanie obiektow 1 11.3.a
19. Projektowanie logo 1 11.3.3, 11.4
20. Projektowanie infografiki 1 11.3.a, 1.4
KLASA 3
Tytuly rozdzialéw Liczba Odniesienie
i tematy lekcji godzin do podstawy programowej
Whprowadzenie
Cyfrowe ushugi

| 1

‘|v.2, IV.3,IV.5




Algorytmika programowanie

Pozycyjne systemy liczbowe 2 1.1.1.2.a, 1.5, 1.1, 11.2
Metoda potowienia 1 1.1, 1.3, 1.5, 1.1, 11.2
Fraktale 1 1.1, 1.3, 1.5, 1.1, 11.2
Rekurencja i cigg Fibonacciego 2 1.1, 1.2.e, 1.3, 1.5, 11.1, 11.2
Przygotowanie gry 1 1.1, 1.5, 1.1, 11.2
Komputery urzadzenia
Systemy operacyjne i sieci komputerowe 2 1.3, 1.4
Inteligentne urzadzenia 2 1.1, 1.2
Projekt cyfrowy
Plan projektu 1 1.2,11.4,1V.1,V.1,V.2
Nagrywanie wywiadu 2 1.2, 1.1, 1.2, 1v.1, V.1, V.2
Praca w trybie recenzji 2 I1.3.b, 11.4,1V.1, V.1, V.2
Prezentacja projektu 2 1.3, 1V.1,V.1,V.2
Bazy danych
Projektowanie relacyjnej bazy danych 1 11.3d
Pozyskiwanie i przetwarzanie danych 2 1.2, 11.3.c, 11.3.d
t.aczenie tabel i tworzenie raportow 2 1.2, 11.3.c, 11.3.d
Interaktywne raporty 1 1.2, 11.3.d
Grafika
Podstawy edycji grafiki trojwymiarowej 2 1.2, 11.3.a
Kompozycje z bryt 2 1.2, 11.3.a
Od projektu do wydruku 3D 1 1.2, 11.3.a, 111.2




Czesé 11

Wymagania edukacyjne na poszczegolne oceny klasyfikacyjne

Nizej przedstawione wymagania nalezy traktowac tagcznie. DO wymagan na wyzsza
oceng zawsze nalezy dotagczy¢é wymagania na nizszg oceng.

KLASA 1

Nr Temat Omawiane Oc Zgodnie z wymaganiami programowymi
lekcji lekcji zagadnienia ena uczen:
Wprowadzenie
1 Bezpieczna Zasady k_orzystanla z 2 ¢ zna zasady korzystania z pracowni komputerowej
praca pracowni komputero-
z kompute- | wej i bezpiecznej 3 | © spefnia kryteria oceny dopuszezajacej
rem pracy o f:harakter_yzuje rodzaje danych osobowych i dotyczace
ich przepisy RODO
z komputerem. Stoso- - - -
. ¢ spehnia kryteria oceny dostatecznej
wanie dobryt?h prak- 4 e omawia i stosuje dobre praktyki w zakresie ochrony
tyk w zakresie oprogramowania
ochrony informacji
wrazliwych (np. hasta, * spetnia kryteria oceny dobrej
PIN), danych 5 e zna i stosuje rozne sposoby zabezpieczania kont
1 bezpieczenstwa sys- e potrafi sprawdzi¢ moc hasta
temu operacyjnego e tworzy bezpieczne hasto
Arkusz kalkulacyjny
2 Podstawy Powtorzenie i utrwale- 2 ¢ 7z pomocg nauczyciela korzysta z arkusza kalkulacyj-
pracy zar- | nie umiejetnosci po- nego w podstawowym zakresie
kuszem kal- | stugiwania sie arku- 3 | e samodzielnie Ik<orz_ysta z arkusza kalkulacyjnego w pod-
: stawowym zakresie
kulacyjnym | szem . . korzygg z wbudowanych funkgcji
kalkulacyjnym, wyko- . . -
. ¢ wykonuje obliczenia
rZyStywan'?_Wybra' e wprowadza odpowiednie formuty
nych funkcji arkusza 4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej
do wykonywania obli- « poprawnie formatuje dane
czen i tworzenia wy- ¢ kopiuje formuty z uwzglednieniem adresow wzgled-
kresow nych, bezwzglednych i mieszanych
¢ dobiera odpowiedni typ wykresu do danych
o tworzy wykresy wraz z opisem
5 e spetia kryteria oceny dobrej
e analizuje wyniki obliczen
¢ formuluje wnioski
3 Instrukcje Ksztalcenie umiejet- 2 ¢ 7z pomoca nauczyciela wykonuje obliczenia wymaga-
warunkowe | nosci logicznego my- jgce zastosowania prostej instrukcji warunkowej JE-
$lenia oraz wykorzy- ZEL1 — i _ i i
stywania arkusza kal- 3 o samod_zwlme \y}{konuje f)_bllczenla wymagajace zasto-
. . sowania prostej instrukcji warunkowej JEZELI
kulacyjnego i wbudo- . - - - . -
. e planuje obliczenia z wykorzystaniem prostej instrukcji
wanych w niego in- warunkowej JEZELI
strukcji warunkowych 4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej
« korzysta z funkcji LICZ.JEZELI, SUMA.JEZELI,
WYSZUKAJ.PIONOWO




JEZELIL, LICZ.JE- 5 e spetia kryteria oceny dobrej
ZELI, SUMA.JE- e stosuje funkcje zagniezdzone
ZELI, WYSZU- e analizuje wyniki obliczen
KAJ.PIONOWO do * formutuje wnioski
rozwigzywania roz-
nych probleméw
Arkusz jako | Opracowanie narze- 2 ¢ rozumie dziatanie arkusza wykorzystujacego symulacje
narzedzie dzia
dosymula- | iprzeprowadzeniesy- | 3 | * Speinia kryteria oceny dopuszczajacej
Gji mulacji wyboru najko- o Wyk.orzysFuJe }nstrukCJe; warunkowg podczas opracowy-
rzystniejszej opcji na wania obliczen
. 4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej
przykladzie oferty wy- « stosuje nazwy komérek i zakreséw komérek
najmu _szybowca W ae- * testuje narzedzie do symulacji
roklubie . . 5 e spetnia kryteria oceny dobrej
— doskonalenie umie- o ) . . .
. o . : e analizuje problem i wybiera algorytm rozwigzania
Jetnosei postugiwania ¢ samodzielnie projektuje interfejs uzytkownika
si¢ instrukcja warun-
kowsa, wykorzystanie
nazw komorek, wsta-
wianie suwakow
Arkusz kal- | Zbieranie danych do- 2 e przygotowuje arkusz do pracy grupowej (wprowadza
kulacyjny tyczacych dane)
w chmurze | wspolnych zakupow, 3 | © spetnia kryteria oceny dopuszczajace;
przygotowanie arku- e tworzy I|sty_ rozwijane
C e wykorzystuje formatowanie warunkowe
sza do zapiséw siecio-
. e korzysta z arkusza w chmurze
wych, wykorzystanie
list rozwijanych 4 e spetia kryteria oceny dostateczne;j
. . e tworzy zestawienia z wykorzystaniem instrukcji warun-
i formatowania warun- kowej]
kowego 5 e spetia kryteria oceny dobrej
* stosuje funkcje matematyczng SUMA.ILOCZYNOW
Grafika rastrowa
Podstawy Sposoby zapisu ob- 2 ¢ zna cechy charakterystyczne grafiki rastrowej
edycji gra- razu. Obraz zlozony
fiki rastro- z pikseli. Podstawowe 3 e spehia kryteria oceny dopuszczajace;j
wej narzgdzia programu ¢ zna zastosowania grafiki rastrowej
GIMP. Tworzenie e tworzy i edytuje proste rysunki w programie GIMP
map plastycznych 4 e spehia kryteria oceny dostatecznej
¢ dobiera prawidtowe narzg¢dzia do obrobki grafiki rastro-
wej
5 e spetnia kryteria oceny dobrej
e tworzy zaawansowane rysunki w programie GIMP
Praca na Wykorzystanie 2 ¢ wyjasnia, czym s3 warstwy
warstwach warstw do przygoto-
wywania grafiki. 3 e spehia kryteria oceny dopuszczajace;j
Rézne * zna podstawowe zasady pracy na warstwach
formaty obrazow. e wymienia formaty plikow graficznych i objasnia ich za-
Tworzenie projektu stosowanie
graficznego spetniaja- 4 e spehia kryteria oceny dostatecznej
cego okreslone kryte- « wykorzystuje warstwy przy tworzeniu grafiki rastrowej
fa 5 e spetia kryteria oceny dobrej
¢ tworzy animacj¢ w formacie GIF z wykorzystaniem
warstw i filtrow
Edycja foto- | Od aparatu fotogra- 2 ¢ modyfikuje kolorystyke zdjegé
grafii ficznego do obrazu
na ekranie. Korekta 3 e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
¢ koryguje znieksztalcenia na zdjgciach




obrazow, stosowanie 4 e spetnia kryteria oceny dostateczne;j
filtréw. Przeksztatca- * kadruje obrazy
nie plikéw graficz- * poprawia kompozycje zdje¢
nych z uwzglednie- 5 e spelnia kryteria oceny dobre;j
niem wielkosci e dobiera narzedzia do retuszu zdjec tak, aby uzyskaé
i jakosci obrazow okreslone efekty
9 Projektowa- | Przygotowanie pro- 2 e opisuje budowe i funkcje oktadki ksigzki tradycyjnej
nie okladki jektu oktadki
do ksiazki do ksiazki tradycyjne;j 3 * spefnia kryteria oceny dopuszczajgcej
i e-booka oraz elektronicznej e opisuje budowe i funkcje oktadki e-booka
z wykorzystaniem na- 4 o spe}ni_a kryteria oceny dostateczne;j
bytych do tej pory e planuje etapy opracowania projektu graficznego oktadki
- L ¢ projektuje prosta oktadke w edytorze GIMP
umiejetnosclt
5 e spetia kryteria oceny dobrej
e projektuje zaawansowang graficznie oktadke w edyto-
rze GIMP
Edytor tekstu
10 Podstawy Czcionka i akapit. 2 « stosuje podstawowe zasady edycji tekstow
edycji tek- Uktad strony
stu i obramowanie. Two- 3 | e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
rzenie zestawien « formatuje znaki, akapity i strony
za pomoca tabulato- 4 e spetnia kryt-eria oceny dostatecznej
réw. Sprawdzanie po- e wykorzystuje tabulatrgry. '
L. . e sprawdza poprawnos$¢ pisowni
prawnosci pisowni . ..
e obramowuje akapit i strong
5 e spehia kryteria oceny dobrej
e tworzy zlozone dokumenty tekstowe, w tym stosuje ta-
bulatory, obramowania i inne narzedzia formatowania
11 Przygoto- Podstawowe zasady 2 ¢ zna podstawowe zasady tamania i sktadu tekstu
wanie publi- | tamania i sktadu tek-
kacji stéw. Przygotowanie 3 | e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
do druku dokumentu e stosuje formatowanie za pomoca stylow
z zastosowaniem po- 4 * spetnia kryteria oceny dostatecznej
dziatu na * mOdyﬁkuje.Style S .
kolumny oraz styléw. ¢ wykorzystuje automatyczne dzielenie wyrazéw
Wstawianie rozbudo- 5 | ¢ spelnia kryteria oceny dobrej
wanych wzoréw  wstawia do tekstu rozbudowane wzory matematyczne
12 Dokumenty | Opracowanie doku- 2 e 7z pomocg nauczyciela przygotowuje dokument o zto-
o zlozonej mentow zonej strukturze
strukturze o rozbudowanej struk- * korzysta z zasobdw na otwartych licencjach
turze do publikagji pa- 3 ¢ samodzielnie przygotowuje_ dokument o ztozonej struk-
. . . turze, w tym wydziela sekcje
pierowej i cyfrowej. ) . .
. . oraz wprowadza numeracje stron i Zywa paging
Podzial na sekeje. « korzysta z zasob6w na otwartych licencjach
Tworzenie nagtow- 4 | e spetia kryteria oceny dostatecznej
kow, stopek i spisow « opracowuje tekst do druku i publikacji cyfrowej
tresci. Korzystanie z ¢ automatycznie opracowuje spis tresci
zasobow i narzedzi na 5 e spefnia kryteria oceny dobrej
otwartych licencjach « przygotowuije do druku i publikacji cyfrowej rozbudo-
wany tekst z podziatem na sekcje
i spisem tresci
e Korzysta z narzedzi na otwartych licencjach
13 Zastosowanie i gene- 2 ¢ przygotowuje dane do korespondencji seryjnej
rowanie koresponden-
3 ¢ spelnia kryteria oceny dopuszczajacej
e planuje etapy korespondencji seryjnej




Korespon- cji seryjnej. Wykorzy- 4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej
dencja se- stanie korespondencji * opracowuje wzorzec
ryjna seryjnej do tworzenia * generuje seri¢ dokumentow
etykiet zawierajacych 5 e spelnia kryteria oceny dobre;j
tekst i grafike o wstawia grafike do korespondencji seryjne;j
Algorytmika i programowanie w Pythonie / C++
14/ Podstawy Wprowadzenie do j¢- 2 e korzysta z wybranego IDE
14A pracy zyka Python / C++.
w $rodowi- | Praca w edytorze. 3 | * spefnia kryteria oceny dopuszczajace]
sku Python / | Operatory arytme- e stosuje podstawowe zasady j¢zyka Python / C++
C++ tyczne i poréwnania. 4 e spetnia kryteria_ oceny dostatecznej
Zmienne. Podstawowe * korzysta ze zmiennych S .
polecenia. Definiowa- . wykprz_ystule operatory arytmetyczne i poréwnania
. - e wypisuje wyniki na ekranie
nie prostych funkcji « reaguje na podstawowe komunikaty o bledach
e definiuje proste funkcje liczbowe
5 e spelnia kryteria oceny dobre;j
¢ reaguje na komunikaty o btgdach
o definiuje funkcje liczbowe
15/ Definiowa- Podstawowe instruk- 2 » wykorzystuje proste instrukcje warunkowe w oblicze-
15A nie funkcji cje, w tym instrukcja niach
obliczenio- warunkowa i petla for. 3 ¢ wykorzystuje instrukcje warunkowe w obliczeniach
wych Funkcje pomocnicze. . . .
Analizowanie 4 o spe}n_la _kryterla oceny d_(?statecznej
. . . e stosuje instrukcje iteracji
i testowanie rozwigzan - - -
5 ¢ spelnia kryteria oceny dobrej
e analizuje i testuje rozwigzania zadan obliczeniowych
16/ Wyszukiwa- | Operacje na napisach. 2 e 7 pomoca nauczyciela stosuje podstawowe operacje na
16A nie wzorca | Poréwnywanie napisach
w tekécie i przeszukiwanie napi- 3 | e samodzielnie stosuje podstawowe operacje na napisach
sow. Algorytm naiwny , . .
wyszukiwania wzorca 4 o spehna kryt§r1a oceny dos?atecznej _ _
L  zna i rozumie algorytm naiwny wyszukiwania wzorca
w teksScie w tekécie
5 e spelnia kryteria oceny dobre;j
e stosuje iteracj¢ do pordwnywania i przeszukiwania na-
pisow
17/ Przetwarza- | Budowanie napisow 2 » stosuje komentarze
17A nie napisow | wedtug okreslone;j re-
guly. Wyodrebnianie 3 * spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
fragmentu ¢ wyodrebnia fragmenty napisow
napisu. Szyfr przesta- 4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej
wieniowy. Parkan. Pa- o sgyfmj ?] tekst za pomoca prostych szyfrow przestawie-
. niowyc
lindrom. Anagram 5 e spetia kryteria oceny dobrej
e definiuje funkcje logiczna, ktora sprawdza, czy tekst
jest palindromem
18/ Szyfrowanie | Kryptografia. Szyfro- 2 ¢ rozumie, na czym polega szyfrowanie
18A i deszyfro- wanie znakow
wanie tekstu | i tekstéw szyfrem Ce- 3 | ¢ spehnia kryteria oceny dopuszczajgce;
zara. Szyfrowanie ¢ zna podstawowe pojecia kryptograficzne
i odszyfrowywanie 4 * spetnia kryteria oceny dostatecznej o
tekstow za pomoca o Wyk_orzystUJe szyfr Cezara do szyfrowania i deszyfro-
kodéw ASCII wania tekstu_ .
5 e spetia kryteria oceny dobrej

o wykorzystuje kody ASCII do szyfrowania i deszyfro-
wania tekstu

Nauka przez internet




19 Internet Kompetencje me- 2 ¢ umiejetnie wyszukuje informacje
jako zrodlo | dialne. Zrédta infor-
informacji macji. Ocena wiary- 3 | e spetnia kryteria oceny dopuszczajace;
godnosci informacji ¢ dokonuje selekcji informacji
Selekcjonowanie in- 4 e spetia kryteria oceny dostateczne;j
formacji ¢ ocenia wiarygodnos$¢ informacji
w kontekscie potrzeb 5 e spelnia kryteria oceny dobre;j
informacyjnych ¢ tworczo wykorzystuje informacje
. e stosuje zasady wspotzycia spotecznego w internecie
i wykonywanego za-
dania
20 Uczestnic- E-learning i zadania 2 « zna zasady pracy na platformie e-learningowej
two platformy
w kursie 3 * spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
e-learningo- e-learningowej. Ak- * wymienia wady i zalety nauki przez internet
wym tywny udziat 4 e spetia kryteria oceny dostateczne;j
w szkoleniu e-learnin- e planuje udziatl w szkoleniu online
gowym Akademii 5 ¢ spelnia kryteria oceny dobrej
Khana na temat two- ¢ bierze czynny udziat w szkoleniu online
rzenia stron WWW
Interaktywne strony WWW
21 Projekt Wyr6zniki dobrej 2 ¢ zna etapy tworzenia strony WWW
strony inter- | strony WWW. Narze-
netowej dzia potrzebne do two- | 3 | ¢ spelnia kryteria oceny dopuszczajacej
rzenia e planuje etapy tworzenia strony WWW
strony WWW. Projek- 4 e spetnia kryteria oceny dostateczne;j
towanie stron e przygotowuje projekt witryny WWW
na urzadzenia mo- 5 e spelnia kryteria oceny dobre;j
bilne. Przygotowanie ¢ projektuje witryne na urzadzenia mobilne
serwisu WWW zwig-
zanego z projektem
spotecznym
22 Struktura Standardy HTML. 2 ¢ 7 pomoca nauczyciela tworzy szablon strony WWW
dokumentu Elementy i znaczniki
HTML HTML. Tabele, gra- 3 e samodzielnie tworzy szablon strony WWW
fika, hipertgcza i inne - - .
elementy 4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej
¢ wstawia elementy do dokumentu HTML
5 e spetia kryteria oceny dobrej
e definiuje gtdéwne sktadowe strony WWW
23 Kaskadowe Projektowanie wy- 2 ¢ wie, czym sg kaskadowe arkusze stylow
arkusze sty- | gladu strony WWW.
16w Typowe elementy 3 e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
strony: nagtowki, e analizuje reguty CSS
tekst podzielony na 4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej
akapity, menu, obrazy ¢ projektuje wyglad typowych elementow strony
odnosniki, przyciski 5 e spelnia kryteria oceny dobre;j
¢ dostosowuje wyglad strony do réznych urzadzen
24 Podstawy Podstawy programo- 2 e analizuje proste skrypty jezyka JavaScript
jezyka Ja- wania w JavaScript.
vaScript Elementy dynamiczne: | 3 | © spenia kryteria oceny dopuszczajacej
galeria e tworzy proste skrypty jezyka JavaScript
z przyciskami, galeria 4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej
e umieszcza skrypty jezyka JavaScript na stronie WWW




z ptynna zmiang obra- 5 ¢ spelnia kryteria oceny dobrej
z6w, quiz. Interakcja e projektuje elementy dynamiczne na strong WWW
z uzytkownikiem
25 Publikacjai | Publikacja serwisu w 2 ¢ waliduje kod HTML i arkusz CSS strony
ocena internecie. Ocena
strony strony. Utrzymanie 3 | * spefnia kryteria oceny dopuszczajace]
WWW serwisu ¢ dokonuje wyboru ustugi hostingowej
4 e spetia kryteria oceny dostateczne;j
¢ publikuje stronge WWW na serwerze
5 e spetnia kryteria oceny dobrej
¢ ocenia strong WWW pod wzgledem realizacji zalozo-
nego celu
KLASA 2
Nr Temat Omawiane Oc Zgodnie z wymaganiami programowymi
lekcji lekcji zagadnienia ena uczen:
Wprowadzenie
1 Prawo w sieci | Zasady wspoizycia spo- 2 | o definiuje utwor w $wietle ustawy o prawie autorskim i
tecznego, prawach pokrewnych
wolno$é stowa. Prawo 3 |° spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
autorskie ¢ omawia zasady dotyczace dozwolonego uzytku osobi-
. . . . stego
' bojeetia 2 mm ZWid- 4 | e spehnia kryteria oceny dostatecznej
zane. Wykorzystywanie .
) . e omawia zasady dotyczace prawa do cytatu
utwordw zgodnie - - ;
e spetnia kryteria oceny dobrej
Z prawem. 5 |° wyjasnia, czym jest wolne oprogramowanie i podaje jego
przyktady
¢ wyjasnia zasady korzystania z licencji CC-BY-SA 3.0
* wyjasnia zasady korzystania z domeny publicznej
e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
e omawia szkody, jakie moga spowodowac dzialania pirac-
kie w sieci w odniesieniu
6 do pojedynczych o0sob i instytucji oraz catego spoteczen-
stwa, kultury i gospodarki
e wyjasnia, na jakich zasadach mozna korzysta¢ z utworé6w
o0 charakterze abandonware
i dziet osieroconych
Algorytmika i programowanie w Pythonie | C++
2|2A | Algorytm Eu- | Pgtla warunkowa while. 2 | * z pomocg nauczyciela omawia algorytm Euklidesa z
klidesa Zastosowanie algorytmu odejmowaniem
w praktyce Euklidesa do rozwiazy- 3 | * spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
wania zadan. Dziatania o wykolrzystuj e petle while do rozwigzywania prostych pro-
na utamkach bleméw
. 4 | e spehnia kryteria oceny dostatecznej
z Wyko_rzystanlem e stosuje algorytm Euklidesa z odejmowaniem do oblicza-
NWD | NWW. nia NWD i NWW
« stosuje algorytm Euklidesa z dzieleniem do obliczania
NWD i NWW
5 | e spehia kryteria oceny dobrej
e wykorzystuje NWD i NWW do dziatan na utamkach
6 | * spehnia kryteria oceny bardzo dobre;j

implementuje w wybranym jezyku dodawanie, odejmo-
wanie, mnozenie i dzielenie dwoch utamkow zwyktych z
wykorzystaniem algorytmow NWD i NWW




3|3A | Badanie wla- | Sprawdzanie, czy liczba | 2 | e omawia algorytm znajdowania liczb pierwszych metoda
snosci liczb | jest pierwsza, czy zto- sita Eratostenesa
catkowitych zona. Porownywanie i 3 | ¢ spetnia kryt.eria oceny dopuszczaj q.cej _ o
ocena algorytméw. Ba- J wykorzystuje algorytm sprawdza,ma plerwszpéc1 liczby
. . do rozwigzywania prostych zadan na temat liczb
danie szczegblnych wia- . - -
L . 4 | e spehnia kryteria oceny dostatecznej
snosci liczb catkowi- e wykorzystuje algorytm sprawdzania pierwszosci liczby
tych. do rozwiazywania zadan na temat liczb
e analizuje i testuje rozwigzania prostych zadan
5 | e spehia kryteria oceny dobrej
e analizuje i testuje rozwigzania zadan
e szacuje czas dziatania algorytmu, biorac pod uwage ope-
racje dominujace
6 | ¢ spehia kryteria oceny bardzo dobrej
¢ wykorzystuje poznane algorytmy do rozwigzywania trud-
niejszych zadan na temat liczb, np. dotyczacych ciggu
liczb Collatza
4|4A | Sortowanie ba- | Sortowanie danych. 2 | e« wymienia zastosowania sortowania w praktyce
belkowe i Sortowanie
przez wstawia- | metodg bagbelkowa. Sor- 3 | * spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
nie towanie e omawia sortowanie metoda babelkowa
N e omawia sortowanie metodg przez wstawianie
przez wstawianie. - - -
4 | e spehnia kryteria oceny dostatecznej
e realizuje sortowanie metodg babelkowa
5 | e spehia kryteria oceny dobrej
e realizuje sortowanie metoda przez wstawianie
6 | ¢ spehia kryteria oceny bardzo dobrej
e analizuje i testuje rozne metody sortowania
e realizuje sortowanie metoda przez wstawianie
e realizuje sortowanie uproszczong metoda babelkowsa
5|5A | Algorytmy za- | Dzielenie problemu na 2 | » z pomocg nauczyciela analizuje problem wydawania
chtanne podproblemy. Wydawa- reszty
nie reszty metoda za- 3 | ® spetnia kryteria oceny dopuszc;aj acej .
chianng. Podejscie za- ® Z pomoca nal.lczy(nelg formuh'ljc': algorytm wydawania
chianne kontra dyna- reszty przy uzyciu minimalnej 1lczby monet
. 4 | e spehnia kryteria oceny dostatecznej
miczne. e formuluje algorytm zachtanny wydawania reszty
5 | e spehia kryteria oceny dobrej
e stosuje programowanie dynamiczne
e dzieli problem na podproblemy
6 | ¢ spehia kryteria oceny bardzo dobrej
e rozwigzuje trudniejsze zadania zwigzane z tematem, np.
problem pakowania plecaka
Projekt: multimedialny przewodnik
6 Plan projektu | Opracowanie koncepcji 2 |  wspolnie z innymi uczniami planuje zadania do wykona-
projektu. nia
Podziat prac i harmono- 3 | ¢ spelnia kryteria oceny dopuszczajacej
gram. Pozyskiwanie in-  wyszukuje potrzebne informacje
formacji. 4 | « spehnia kryteria oceny dostatecznej
¢ rozplanowuje podziat zadan
5 | e spehia kryteria oceny dobrej
e analizuje i ocenia wyszukane informacje
6 | ¢ spehia kryteria oceny bardzo dobrej
e stosuje zaawansowane wyszukiwanie
e tworzy wykres harmonogramu prac nad projektem
7 Spersonalizo- | Geograficzny System 2 |  z pomocg nauczycicla tworzy spersonalizowang mapg¢
wana e-mapa | Informacji
i system nawigacji sate- 3 | e spelnia kryteria oceny dopuszczajace;j
litarnej GPS. Pozyski- » odczytuje i zapisuje geotagi we wlasciwosciach zdjecia
wanie danych GPS. 4 | e spehnia kryteria oceny dostatecznej

wymienia formaty plikow przechowujacych dane GPS
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Tworzenie spersonalizo-
wanej mapy.

spetnia kryteria oceny dobrej
samodzielnie tworzy spersonalizowang mapg

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

przedstawia dane w roznych formach — Google Maps,
OpenStreetMap, Google Earth

lub Traseo.pl

8 Wykresy na Pozyskiwanie danych 2 | » pobiera dane statystyczne z ogdlnodostepnych portali
mapie statystycznych. Prezen-
tacja danych statystycz- 3 | ¢ spekia kryteria oceny dopuszczajacej
nych e importuje dane do arkusza
na mapie. Tworzenie 4 | * spefnia kryteria oceny dostateczne;
wykresow map. « dokonuje analizy danych
5 | e spehia kryteria oceny dobrej
e tworzy kartogramy
» przedstawia wykres mapy w sposdb czytelny
6 | ¢ spehia kryteria oceny bardzo dobrej
 wykorzystuje mapy 3D do prezentacji danych
9 Nagrywanie i | Planowanie nagrania 2 | e z pomoca nauczyciela opracowuje scenariusz filmu
montowanie | filmu.
filmu Nagrywanie filmu i 3 | * spehia kryteria oceny dopuszczajacej
montaz na osi o planuje i nagrywa ujgcia .
czasu. Dodanie pod- 4 Jesp elma.l kryteria oceny dosm,e(f‘zne] L ,
e montuje film, wstawia przejscia, dodaje sciezke dzwie-
ktadu muzycznego. kows
5 | e spehia kryteria oceny dobrej
e ocenia zmontowany film
6 | e spetia kryteria oceny bardzo dobrej
e stosuje zasady prawidtlowego nagrywania filmu
e tworzy bardzo dobrej jakosci filmy
10 Publikacja i Publikowanie filmu na 2 | = publikuje nagrany film w serwisie YouTube
prezentacja YouTubie. Umieszcza-
projektu nie filmu i zdj¢¢ na ma- 3 | spelnig kryteria oceny dopuszczaJ: acej ' .
pie Google. Przygoto- * wstawia grafike i film do wskaznikow na interaktywnej
wanie do prezentacji maple? - -
. 4 | e spehnia kryteria oceny dostatecznej
projektu. o Lo
¢ przygotowuje si¢ do prezentacji projektu
e prezentuje projekt na forum Klasy
5 | e spehia kryteria oceny dobrej
¢ dokonuje samooceny
e ocenia projekty innych zespotow
6 | * spehia kryteria oceny bardzo dobrej
e prezentuje bezblednie przygotowane wystapienie
e doskonali swoéj warsztat pracy
Arkusz kalkulacyjny
11 Wykresy Przygotowywanie da- 2 | e z pomoca nauczyciela tworzy wykres funkcji liniowej
funkcji nych
do wykresow. Opraco- 3 | * spehia kryteria oceny dopuszczajacej
wywanie wykresow o tworzy wykres funkgcji liniowej
funkcji na podstawie . 4 | e spetnia kryteria oceny dostatecznej
danych. Automatyzacja o tworzy wykres funkcji kwadratowej
tworzenia wykresow. e zmienia warto$ci za pomocg pokretta lub suwaka
5 | * spetia kryteria oceny dobrej
¢ tworzy zlozone wykresy funkcji
» automatyzuje proces tworzenia wykreséw
6 | ¢ spehia kryteria oceny bardzo dobrej
¢ przygotowuje trudniejsze wykresy, np. wykresy prze-
strzenne funkcji dwoch zmiennych
12 Pozyskiwanie danych 2 | * z pomocg nauczyciela pobiera surowe dane z czujnikow

pomiarowych
z czujnikéw. Przygoto-

3 °

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
przygotowuje dane do analizy

11




Komputerowe
wspomaganie
pomiarow

wywanie surowych da-
nych do przetwarzania.
Uzyskiwanie danych
liczbowych z materiatu
wideo.

e spehia kryteria oceny dostatecznej

¢ wykonuje eksperymenty w aplikacji Phyphox, eksportuje
dane

e opracowuje pobrane dane, dobiera odpowiednie narzg-
dzia

e spehia kryteria oceny dobrej

¢ wykonuje eksperymenty w programie Tracker, opraco-
wuje wyniki

» wykorzystuje linie trendu w wykresach funkcji liniowej

e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

¢ samodzielnie wykonuje doswiadczenia i eksperymenty
analizuje wyniki dodatkowych doswiadczen i ekspery-
mentow

13

Symulacje

Budowanie modelu.
Opracowywanie arku-
sza. Prezentacja wyni-
kow.

¢ 7z pomocg nauczyciela planuje kolejne kroki symulacji w
arkuszu

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
korzysta z funkcji zaokraglania wynikoéw

spetia kryteria oceny dostatecznej
przeprowadza symulacje
samodzielnie korzysta z Pomocy arkusza

spetia kryteria oceny dobrej
wprowadza dynamiczne tytuly osi wykresow

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
samodzielnie planuje i realizuje symulacje, np. o charak-
terze przyrodniczym

14

Tabele prze-
stawne

Stosowanie tabel prze-
stawnych. Analizowanie
danych. Wykres
przebiegu w czasie.

e porzadkuje dane, aby moc utworzy¢ tabelg przestawna

e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
e tworzy wykresy przebiegu w czasie

e spetnia kryteria oceny dostateczne;j
e tworzy tabele przestawne

e spehia kryteria oceny dobrej

e prawidtowo dobiera pola do wyswietlania w tabeli prze-
stawnej

 dokonuje wizualizacji danych z wykorzystaniem wykre-
sOw przebiegu w czasie

spetia kryteria oceny bardzo dobre;j
samodzielnie wykorzystuje tabele przestawne do analizy
roznych danych

15

Przetwarzanie
danych

Zbieranie danych za po-
moca ankiety. Samo-
dzielne gromadzenie da-
nych. Generowanie ra-
portow.

¢ 7 pomocg nauczyciela tworzy ankiete w chmurze

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
pobiera i importuje do arkusza wyniki ankiety

spetia kryteria oceny dostatecznej
stosuje zaawansowane kryteria filtrowania

spetnia kryteria oceny dobrej

korzysta z fragmentatoréw

tworzy raporty z danych z wykorzystaniem tabeli prze-
stawnych i wykresow przebiegu

w czasie

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej

samodzielnie planuje i realizuje badanie na wybrany te-
mat — przeprowadza ankiete, porzadkuje dane i tworzy
raport

Grafika wektorowa

16

Podstawy edy-
cji grafiki
wektorowej

Cechy charaktery-
styczne grafiki wektoro-
wej. Tworzenie

i przeksztatcanie rysun-
kow

2

¢ 7 pomocg nauczyciela wykonuje proste rysunki z wyko-
rzystaniem operacji na obiektach

3

e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
e omawia pojecie grafiki wektorowej, jej wady i zalety

e spetnia kryteria oceny dostateczne;j
¢ wykonuje podstawowe operacje na obiektach
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w programie Inkscape.
Operacje
na obiektach.

spetnia kryteria oceny dobrej
korzysta z filtrow
ustawia kontur i wypelnienie

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
wykorzystuje rézne obiekty do wykonania skomplikowa-
nych rysunkow

17

Praca z krzy-
wymi

Krzywe Béziera. Mody-
fikowanie

Sciezek, edycja weztow.
Rozmieszczanie kopii
wybranego obiektu.

z pomocg nauczyciela rysuje krzywe z wykorzystaniem
narzedzia Pioro

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
wyjasnia, czym sg krzywe Béziera i kiedy si¢ je stosuje

spetia kryteria oceny dostatecznej
rozroznia rodzaje weztow
wygladza wezty

zamienia obiekt w §ciezke

spetia kryteria oceny dobrej

rysuje proste wzory z wykorzystaniem krzywych Béziera
wstawia desen wzdtuz $ciezki

naktada na $ciezkg tryb Spiro

spetia kryteria oceny bardzo dobre;j

rysuje skomplikowane wzory z wykorzystaniem krzy-
wych Béziera

wykorzystuje tutoriale w sieci do przygotowania obraz-
kow

18

Przeksztalca-
nie obiektow

Kopiowanie i klonowa-
nie obiektéw. Edytowa-
nie obiektéw o nieregu-
larnych ksztattach.
Tworzenie uktadu klo-
now.

z pomocg nauczyciela tworzy kopi¢ obiektu

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
klonuje obiekty

spetnia kryteria oceny dostatecznej
tworzy uktady klonéw

spetnia kryteria oceny dobrej
tworzy motywy wykorzystujace interpolacje

spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
wykorzystuje mechanizmy klonowania do projektowania
grafiki

19

Projektowanie
logo

Opracowanie projektu
graficznego. Edycja tek-
stu wzdhuz $ciezki.
Umieszczanie liter w
ksztalcie.

z pomoca nauczyciela wykorzystuje narze¢dzie Tekst,
tworzy obiekt tekstowy

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
wstawia tekst na $ciezke

spelnia kryteria oceny dostatecznej
omawia budowe logo
charakteryzuje logotyp

tworzy prosty logotyp

spetia kryteria oceny dobrej
wykorzystuje deformacj¢ obwiedni
projektuje logo tekstowo-graficzne
tworzy wizytowke

spetia kryteria oceny bardzo dobre;j
tworzy rézne wersje logo do uzycia w réznych okoliczno-
Sciach

20

Projektowanie
infografiki

Funkcje infografiki.
Elementy sktadowe in-
fografiki. Narzedzia do
tworzenia infografiki.

omawia funkcje infografiki

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
przedstawia histori¢ rozwoju infografiki oraz jej najnow-
sze trendy

spetnia kryteria oceny dostatecznej
tworzy prosta infografike

spetia kryteria oceny dobrej
tworzy infografike, stosujac zasadg¢ czterech krokow
ocenia infografike wtasng i innych uczniow

spetia kryteria oceny bardzo dobre;j
swobodnie korzysta z wykorzystywanych podczas zajec¢
edytoréw, tworzac wlasne zaawansowane projekty

13




KLASA 3

Nr Temat Omawiane Oc Zgodnie z wymaganiami programowymi
lekcji lekcji zagadnienia ena uczen:
1 Cyfrowe E-ustugi oraz ich
ustugi wplyw na zycie osobi- 2 ¢ wyjasnia, czym sg e-ustugi, a takze wymienia i opisuje
ste i zawodowe. Pod- przykladowe e-ustugi
pis elektroniczny, pro-
fil zaufany. Wyklucze-
nie cyfrowe. 3 ¢ spelnia kryteria oceny dopuszczajacej
e wyjasnia zasady zatatwiania spraw urzedowych online
4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej

¢ wyjasnia, czym sa podpis elektroniczny i profil zau-

fany, i opisuje, czym si¢ r6znig
5 e spetnia kryteria oceny dobrej

e omawia, jak zalozy¢ profil zaufany

 wyjasnia pojecie wykluczenia cyfrowego

¢ spelnia kryteria oceny bardzo dobrej

e przedstawia rozwigzania komputerowe/informatyczne
stosowane w przypadku oséb

6 o specjalnych potrzebach (np. dostgpnosé cyfrowa
ustug, technologie asystujace)

e omawia zasad¢ dziatania sprawdzania poprawnosci da-
nych i poprawnie weryfikuje cyfre oraz sume¢ kontrolng
dla podanych numeréw, np. PESEL czy kont banko-
wych

Algorytmika i programowanie w Pythonie | C++
2 Pozycyjne sys- | Zapisywanie liczb w 2 |  zpomoca nauczyciela omawia sposob zapisu liczb w sys-
temy liczbowe | réznych systemach. temach pozycyjnych
Przeliczanie liczb zsys- | 3 | ® samodzielnie omawia sposob zapisu liczb w systemach
temu dwojkowego na po;ycy!nych . L
- . e wyjasnia system binarny zapisu liczb
dziesigtkowy. Przelicza- - - -
- 4 | e speia kryteria oceny dostatecznej
nie liczb e przelicza liczby z systemu dwojkowego na dziesigtkowy
z systemu dziesiatko- : - -
. 5 | e spelnia kryteria oceny dobrej
wego na dwojkowy. e przelicza liczby z systemu dziesigtkowego na dwojkowy
6 | ¢ speinia kryteria oceny bardzo dobrej
e omawia sposob konwersji liczb miedzy dowolnymi syste-
mami
3 Metoda poto- | Zasady dziatania algo- 2 | * zpomoca nauczyciela omawia metod¢ potowienia
wienia rytmu potowienia. Ope-
racje na liczbach 3 | * samodzielnie omawia metode¢ potowienia i specyfike
zmiennoprzecinkowych. liczb 'rzeczyw'lstych .
Imolementacia 4 | e spehia kryteria oceny dostatecznej
p 1 . R -
. . e oblicza warto$¢ pierwiastka z danej liczby
i zastosowania algo- 5 [ spohnia krvior -
o spetnia kryteria oceny dobrej
rytmu potowienia. ¢ wykonuje obliczenia z zadanym przyblizeniem
e wykorzystuje funkcje obliczania warto$ci bezwzglgdnej
6 | ¢ speinia kryteria oceny bardzo dobrej
e stosuje algorytm Newtona-Raphsona do obliczania pier-
wiastka
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Fraktale

4. Definiowanie fraktali.
Grafika z6twia. Krzywa
i ptatek Kocha, drzewo
binarne.

| 4A. Definiowanie frak-
tali. L-systemy. Krzywa
i ptatek Kocha, drzewo
binarne

omawia cechy charakterystyczne fraktala

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
e wykorzystuje do rysowania modut turtle lub L-systemy

spetnia kryteria oceny dostatecznej
e rysuje krzywa i ptatek Kocha

spetia kryteria oceny dobrej
¢ wyjasnia krotko pojecie rekurencji
e rysuje drzewa binarne

spetia kryteria oceny bardzo dobre;j

e rysuje inne fraktale, korzystajac z grafiki zotwia (m.in.
trojkat Sierpinskiego i dywan Sierpinskiego) lub L-syste-
mow

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
¢ 7z pomocg nauczyciela definiuje funkcje rekurencyjng ob-
liczania silni

samodzielnie analizuje obliczanie silni i definiuje funkcj¢
rekurencyjng obliczania silni

e oblicza kolejny element ciggu Fibonacciego metoda reku-
rencyjna i iteracyjna

spetnia kryteria oceny dobrej
e omawia poj¢cie rekurencji oraz jej zalety i wady

spetnia kryteria oceny bardzo dobre;j

e definiuje funkcje rekurencyjne rozwigzywania réoznych
problemoéw

¢ dobiera odpowiednig metode rozwigzania podanego pro-

blemu — rekurencje lub iteracje

Przygotowanie
gry

6. Kolejne kroki opraco-
wywania gry. Pisanie i
testowanie programow.
Wczytywanie danych z
pliku. |

6A. Kolejne kroki opra-
cowywania gry. Opera-
cje na napisach. Pisanie
i testowanie programow.

omawia sposob postepowania przy projektowaniu gry

spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
¢ implementuje gre na podstawie zapisu w podrgczniku

spetia kryteria oceny dostatecznej
e wykorzystuje zmienne i ztozone struktury danych

spetnia kryteria oceny dobrej

¢ wykorzystuje plik tekstowy do zapisu danych i wykorzy-
stania ich w grze (Python)

¢ wykorzystuje grafik¢ z kodow ASCII w implementacji

ary

6 | e spelnia kryteria oceny bardzo dobrej
e proponuje nowe funkcjonalno$ci i samodzielnie je imple-
mentuje
Komputery i urzadzenia cyfrowe
Systemy Przyktadowe systemy 2 | e z pomocg nauczyciela omawia rézne systemy operacyjne
operacyjne i| Operacyjne i ich zasto-
sieci kom- | Sowania. Sieci kompu- 3 | * samodzielnie omawia r6zne systemy operacyjne i ich zadania
puterowe terowe, typy e krotko charakteryzuje sie¢ internet
! tODO_IOQ'a SIecl. Sp_o- 4 e spetia kryteria oceny dostateczne;j
soby Ident,yflkOV\_/an_la o klasyfikuje sieci ze wzgledu na zasigg i strukture
komputeréw w sieci. - - -
5 e spetia kryteria oceny dobrej
o klasyfikuje sieci ze wzgledu na topologie fizyczng i logiczna
¢ sprawdza adres IP swojego urzadzenia
6 ¢ spelnia kryteria oceny bardzo dobrej
e oblicza parametry sieci
Inteli- Internet rzeczy. Pla- 2 e wyjasnia, czym jest internet rzeczy
gentne nowanie inteligent-
urzadzenia | "€90 dom_U- Sztuczna 3 e spetnia kryteria oceny dopuszczajacej
inteligencja a bezpie- * Omawia urzadzenia w inteligentnym domu
czefistwo. 4 | e gpelnia kryteria oceny dostatecznej
e opisuje wybrane aplikacje internetu rzeczy, np. aplikacje do mo-
nitorowania stanu zdrowia
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5 e spetia kryteria oceny dobrej
e projektuje inteligentny dom
6 e spehia kryteria oceny bardzo dobrej
® opisuje zastosowanie internetu rzeczy w roznych obszarach
Projekt: cyfrowy Swiat
9 Plan pro- | Opracowanie koncep- 2 e 7 pomocg nauczyciela wybiera temat projektu
jektu cji projektu. Praca w
chmurze. Wykorzy- 3 e samodzielnie wybiera temat projektu
stanie programu . . .
do wideokonferencji. 4 * sPeh{la kryter%a oceny d(.)Stat,e czney
e okresla zadania i przydziat r6l w projekcie
5 e spetnia kryteria oceny dobrej
e sprawnie korzysta z chmury podczas pracy zespotowej
6 ¢ spelnia kryteria oceny bardzo dobrej
e planuje i przeprowadza wideokonferencje
10 Nagrywa- | Planowanie nagrania. 2 e 7 pomocg nauczyciela opracowuje scenariusz nagrania
nie wy- Przeprowadzenie wy-
wiadu wiadu. Montaz mate- 3 | » samodzielnie planuje i przygotowuje wywiad
riatu audio. _ _
4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej
¢ nagrywa wywiad
5 e spelnia kryteria oceny dobre;j
e dokonuje korekty i montazu nagrania
6 ¢ spelnia kryteria oceny bardzo dobrej
e ocenia nagranie i wprowadza ewentualne poprawki
11 Praca w try-| Redagowanie artykulu, 2 | e z pomoca nauczyciela planuje pisanie artykutu
bie recenzji | Praca w trybie recen-
zji. Wspotdzielenie 3 | e samodzielnie planuje pisanie artykutu
dokumentow. * wykorzystuje komentarze do zespotowej pracy nad dokumentem
4 | e spelnia kryteria oceny dostatecznej
¢ sprawnie korzysta z narzedzi chmury
e sprawnie pracuje w trybie recenzji
5 | e spetnia kryteria oceny dobre;j
e przygotowuje i pisze artykut
6 ¢ spelnia kryteria oceny bardzo dobrej
¢ ocenia napisany artykut i wprowadza ewentualne poprawki
12 Prezentacja | Przygotowanie dobrej 2 | e tworzy prostg prezentacje
projektu prezentacji. Wzorzec
slajdow i wykorzysta- | 3 | spetnia kryteria oceny dopuszczajace;
nie elementow graficz- * wymienia podstawowe zasady tworzenia dobrej prezentacji
nych. Zespotowe pre- 4 | e speia kryteria oceny dostatecznej
zentowanie. ¢ przygotowuje prezentacj¢ na podstawie wlasnego wzorca i zapi-
suje ja w odpowiednim formacie
5 e spetia kryteria oceny dobrej
¢ wykorzystuje na slajdach diagramy, listy graficzne, schematy or-
ganizacyjne
e prezentuje projekt
6 | spelnia kryteria oceny bardzo dobrej
¢ prezentuje projekt, opierajac si¢ na zasadach skutecznego prze-
kazu
Bazy danych
13 Projekto- | Projektowanie tabeli z 2 e 7 pomoca nauczyciela wyjasnia, czym jest relacyjna baza da-
wanie rela- | danymi. Klucz pod- nych
cyjnej bazy |stawowy i klucz obcy. 3 » samodzielnie omawia budoweg relacyjnej bazy danych
danych Tworzenie powigzan , . .
. . 4 e spenia kryteria oceny dostateczne;j
miedzy tabelami. . .. . .
¢ wyjasnia pojecia rekordu, pola i atrybutu oraz zasady tworzenia
powigzan mig¢dzy tabelami
5 e spehia kryteria oceny dobrej

¢ projektuje rézne powigzania miedzy tabelami
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spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
dba o wyeliminowanie redundancji w bazie

14 Pozyskiwa- | Tworzenie bazy da- ¢ 7z pomoca nauczyciela omawia budowe tabeli jako bazy danych
nie nych. Pozyskiwanie w arkuszu kalkulacyjnym
i przetwa- danych z 'roznych ro- ¢ samodzielnie omawia budowg tabeli jako bazy danych w arku-
: det. Analizowanie da- ;
rzanie da- szu kalkulacyjnym
nych Eﬁgéipomocq for- ¢ wyjasnia, jak wprowadza¢ dane do bazy
' e spetnia kryteria oceny dostatecznej
e stosuje formularz do przegladania, wprowadzania, modyfikowa-
nia i usuwania danych
o stosuyje filtrowanie wedtug réznych kryteriow
¢ spelnia kryteria oceny dobrej
e pobiera dane z wykorzystaniem edytora Power Query
e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
¢ przygotowuje formularz na stronie WWW do wprowadzania da-
nych do bazy
15 Laczenie | Tabele i zapytania. e 7 pomocg nauczyciela przygotowuje tabele do tworzenia powig-
tabel Grupowanie danych zan migdzy nimi
i tworzenie |wedlug kryteriow. ¢ samodzielnie przygotowuje tabele do tworzenia powigzaf mig-
raportéw | Tworzenie raportow. dzy n.|m| . .
¢ spehnia kryteria oceny dostatecznej
¢ tworzy zapytania (kwerendy), wyswietla dane z kilku tabel
e wykorzystuje opcj¢ Grupowanie wedlug do agregacji wierszy
e spelnia kryteria oceny dobre;j
¢ tworzy powigzania mi¢dzy tabelami oraz raporty
e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
e analizuje raporty, wyciaga wnioski
16 Interak- Wykorzystywanie o filtruje dane
tywne ra- | Wykresow przestaw-
porty nych. Tworzenie info- e spetnia kryteria oceny dopuszczajgce;j
grafiki. Wizualizacja e wykorzystuje fragmentatory do filtrowania danych
danych z wykorzysta- e spetnia kryteria oceny dostatecznej
niem filtrowania. o tworzy wykresy przestawne na podstawie tabeli przestawnej
e spetia kryteria oceny dobrej
e przygotowuje raport w postaci dashboardu
e dba o czytelno$¢ danych i ogdlng kompozycje raportu
¢ spelnia kryteria oceny bardzo dobrej
¢ tworzy wizualizacje réznych raportow
Grafika 3D
17 Podstawy | Praca w $rodowisku ¢ 7z pomoca nauczyciela pracuje w programie online do modelo-
edycji gra- | 3D. Tworzenie mo- wania 3D
fiki trojwy- | deli z podanych « samodzielnie pracuje w programie online do modelowania 3D
. . | ksztattow. Przesuwa-
miarowej - Y —
nie, obracanie i wy- e tworzy proste modele, skaluje je i obraca
réwnywanie obiek- « wycina otwory w obiekcie
tow. * spehnia kryteria oceny dobrej
« stosuje wyrownywanie i grupowanie do tworzenia modeli 3D
¢ spelnia kryteria oceny bardzo dobrej
e sprawnie tworzy zaawansowane modele 3D
18 Kompozy- |Samodzielna nauka e 7z pomocg nauczyciela projektuje modele 3D wedlug zadanego
cje zbrylt |projektowania. Two- wzoru

rzenie obiektéw z
ksztattow podstawo-
wych. Stosowanie du-
plikowania.

samodzielnie projektuje modele 3D wedlug zadanego wzoru
wykorzystuje przesunigcia, skalowanie i obroty do projektowa-
nia modeli 3D

spetia kryteria oceny dostatecznej
korzysta z samouczkéw do tworzenia nowych projektow

spetnia kryteria oceny dobrej
sprawnie tworzy nowe modele 3D
korzysta z operacji duplikowania

spelnia kryteria oceny bardzo dobre;j
sprawnie tworzy ztozone modele 3D
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Od pro-
jektu

do wy-
druku 3D

Drukowanie w 3D.
Projektowanie wia-
snych wzorow. Wia-
czanie gotowych ele-
mentow.

2 ¢ 7 pomocg nauczyciela przygotowuje model do wydruku

3 ¢ samodzielnie przygotowuje model do wydruku

4 e spetnia kryteria oceny dostatecznej
¢ wybiera filament do drukowania

5 e spetia kryteria oceny dobrej
e drukuje model

6 e spetnia kryteria oceny bardzo dobrej
¢ samodzielnie przygotowuje zaawansowane modele 3D do wy-
druku

Ocena celujaca (6) — uczen bierze udziat w konkursach zwigzanych z informatyka i odnosi
w nich sukcesy; samodzielnie i bezbtgdnie wykonuje ¢wiczenia z podrgcznika oraz zadania do-
datkowe; na lekcjach jest aktywny, pomaga kolegom w pracy, nauczycielowi w prowadzeniu
lekcji oraz nauczycielom na in- nych lekcjach w wykorzystaniu technologii informacyjnej i ko-

munikacyjnej.

Czesé 11
alnych psychofizycznych i edukacyjnych potrzeb ucznia z dysfunkcjami

Dostosowanie wymagan edukacyjnych z informatyki do indywidu-

Przyktadowe dostosowania (jesli dokumentacja danego ucznia nie stanowi inaczej) dla
ucznidéw posiadajacych okreslone dysfunkcje z:

e dysleksja:

1.
2.
3.

wydtuzy¢ czas potrzebny na odpowiedz ustng;

wielokrotne powtarza¢ wazniejsze tresci i zagadnienia;

stworzy¢ W klasie atmosferg sprzyjajaca odpowiedzi ustnej w celu uniknigcia upoko-
rzenia ucznia i zapewnienia poczucia bezpieczenstwa;

delikatne zwracac¢ uwagg na popetniane btedy, unikac¢ nacisku na zwiekszenie tempa

pracy,

w pracach pisemnych i projektach ucznidw ze stwierdzong dysleksja nie uwzglenia¢
niektorych btedéw obliczeniowych;

z dysgrafia:

1. umozliwié uczniowi ustne zaliczenia danej partii materiatu;
2. prosi¢ odczytanie niewyraznej czgsci zadania, projektu lub opisu;

Z dysortografia:

w pracach pisemnych nie uwzglednia¢ zmienionej kolejnosci liter lub cyfr;

Z dyskalkulia:

oceniac przede wszystkim tok rozumowania, a nie techniczng strone projektu;

uzdolnionych:
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rozwija¢ umiejetnosci sSamodzielnego zdobywania wiedzy;

przygotowywac do udziatu w konkursach i olimpiadach przedmiotowych z informatyki;
przygotowywac indywidualne zestawy do pracy na lekcji i pracy w grupach;
ksztaltowaé tworcze myslenie.

o

Czes¢ IV Sposoby sprawdzania osiagnie¢ edukacyjnych

1) Podstawg oceniania sa programy nauczania skonstruowane na bazie okreslonej przez MEN pod-
stawy programowej z informatyki. Bioragc pod uwage poziom osiagni¢¢ edukacyjnych oraz moz-
liwosci intelektualnych uczniéw w danej klasie nauczyciel informatyki moze rozszerzy¢ materiat
nauczania o tresci dodatkowe.

2) Formy pracy ucznia, ktére podlegajg ocenie:

a) praca klasowa pisemna
e zapowiedziana z tygodniowym wyprzedzeniem
e uczen ma prawo poprawi¢ jedng prace klasowa w semestrze
e poprawa danej pracy klasowej moze by¢ pisana tylko raz

b) kartkowka niezapowiedziana
e obejmujaca materiat dwdéch ostatnich lekcji badz sprawdzajaca prace domowg i trwajaca

nie dtuzej niz 15 minut.

c) kartkéwka zapowiedziana
e obejmujaca materiat z czterech ostatnich lekcji i trwajgca nie dtuzej niz 20 minut

d) projekt indywidualny

e) odpowiedz ustna

f) aktywnos¢ ucznia i zaangazowanie na lekcjach oraz poza lekcjami

g) wyniki uzyskane w konkursach przedmiotowych

h) postawa wobec przedmiotu i wysitek wktadany w nauke

3) Zasady przeprowadzania sprawdziandw:

a) Uczen ma prawo znac termin i zakres kartkéwki zapowiedzianej i pracy klasowe;j.

b) Uczen powinien zna¢ termin lekcji powtérzeniowej i zakres materiatu.

c¢) Nauczyciel zobowigzany jest do oddawania prac:
o kartkdwek na nastepna lekcje (jezeli lekcja nie jest w dniu nastepnym),
e prac klasowych w terminie nie dtuzszym niz 14 dni.

d)W przypadku przekroczenia terminu sprawdzenia pracy pisemnej nauczyciel moze wstawic
oceny do dziennika tylko za zgoda uczniéw (zasada ta nie dotyczy przypadku nieobecnosci
w szkole nauczyciela).

e) W czasie nieobecnosci nauczyciela w dniu sprawdzianu, sprawdzian odbywa sie na najblizszej
lekcji z danym nauczycielem lub nastepny termin ustala sie na najblizszej lekcji z klasa.

) Uczen otrzymuje do wgladu sprawdzone i ocenione prace pisemne ktére omawiane sa na lekcji
ze wskazaniem co uczen robi dobrze i co i jak wymaga poprawy.

g) Rodzic (opiekun prawny) ma prawo wgladu do sprawdzonej pracy pisemnej.

h) Nauczyciel danego przedmiotu nie moze zrobi¢ nastepnej pracy klasowej bez uprzedniego od-
dania i oméwienia poprzedniej.

i) Na prosbe uczniéw lub wychowawcy, nauczyciel moze odtozyé planowang prace pisemna.

4) Kiryteria oceniania prac pisemnych i projektow
Kryteria oceniania ustalane sg dla kazdej pracy pisemnej i projektu osobno. Poszczegdlne zadania
sa przeliczane na punkty. Uczen korzystajacy podczas pracy pisemnej z niedozwolonej pomocy
otrzymuje oceng niedostateczng.

5) Uczen ma prawo do usprawiedliwionego nieprzygotowania. Uczen moze zglosi¢ nieprzygoto-
wanie na poczatku lekcji, najpozniej, bezposrednio po sprawdzeniu listy obecnosci. Uczen nie
moze zgtosi¢ nieprzygotowania na wyznaczong prace klasowg i zapowiedziang kartkowke.
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8)

1)

2)

3)
4)

Oceny sg jawne dla ucznia i jego rodzicéw (opiekunéw prawnych).

Nauczyciel uzasadnia ustnie ustalone oceny biezace, klasyfikacyjne sroédroczne i roczne. Uzasad-
nienie powinno zawierac:

1) co uczen robi dobrze,

2) co i jak wymaga poprawy,

3) jak powinien si¢ uczyc.
Sprawdzone i ocenione prace pisemne ucznia sa udostepniane i uzasadniane ustnie uczniowi pod-
czas lekcji na ktorej omawiane sg wyniki tej pracy pisemnej. Prace te sa udostepniane i uzasad-
niane rodzicom na ich prosbg.

Warunki i tryb uzyskiwania wyzszej niz przewidywana rocznej oceny klasyfikacyjnej

Uczen ma prawo podwyzszac ocene, sktadajac pisemny wniosek do nauczyciela nie p6zniej niz
3 dni przed rocznym klasyfikacyjnym zebraniem rady pedagogicznej. We wniosku uczen okre-
$la oceng, jaka chciatby uzyskac.

Uczen musi napisa¢ 2 prace klasowe sprawdzajgce materiat z kazdego semestru, w terminie usta-
lonym przez nauczyciela.

Uczen moze przystapi¢ do prac klasowych tylko jeden raz.

Uczen otrzymuje wyzszg roczng oceng klasyfikacyjna, jezeli uzyska z obu prac klasowych przy-
najmniej te oceng.
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